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  teorie i praxe fotorealistického zobrazování

  světelné modely – jak se aproximuje odraz světla na povrchu
     reálného předmětu

  Ray-Tracing – nejstarší paprsková zobrazovací metoda

  Monte-Carlo rendering – jak zahrnout do obrázku zajímavější
     světelné efekty

  Photon-Mapping – jednoduchá moderní paprsková metoda


