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# teorie 1 praxe fotorealistického zobrazovani

# svételné modely — jak se aproximuje odraz svétla na povrchu
realného predmeétu

# Ray-Tracing — nejstarsi paprskova zobrazovaci metoda

# Monte-Carlo rendering — jak zahrnout do obrazku zajimavéjsi
svetelné efekty

# Photon-Mapping — jednoducha moderni paprskova metoda



